
🧙‍♂️ FICHE ANIMATEUR – INDICES VRAIS À 
DÉCOUPER 
Jeu 4 : La Traque du Collier de Pouvoir 

 

🎯 Consignes 
●​ Imprime cette fiche​

 
●​ Découpe les 5 encadrés avec les pointillés ✂️​

 
●​ Cache chaque indice dans le lieu indiqué (voir ci-dessous)​

 
●​ Tu peux les rouler comme un petit parchemin ou les glisser dans une enveloppe​

 
●​ Option : vieillir le papier (thé, citron, ou brûler légèrement les bords pour l’effet “ancien”) 

 

🔹 Indice 1 – Parchemin roulé 

📍 À cacher près d’un robinet, d’un seau ou d’un coin d’eau calme​
 📜 Message : Poétique mais clair → indique le sable​
 🧠 Info donnée : Le collier est enterré dans le sable (bac à sable ou coin terreux) 

✂️ À découper et rouler façon message ancien : 

.................................................................. 

 

Là où l’eau stagne et où personne ne va chercher…   

le collier repose, protégé sous le sable. 

 

.................................................................   

 

 

 



🔹 Indice 2 – Photo déchirée (2 morceaux) 

📍 Morceau 1 : dans une boîte ou trousse​
 📍 Morceau 2 : derrière un arbre ou dans un tronc creux​
 📜 Contenu : Photo d’un lieu réel du centre, où l’on distingue le collier près d’un banc​
 🧠 Info donnée : Permet une identification visuelle directe de la cache 

✂️ À découper et joindre à l’image imprimée (recto/verso) 

.................................................................. 

 

Un morceau de papier froissé…   

Il semble appartenir à une photo.   

On y voit quelque chose briller près d’un vieux banc… 

 

.................................................................. 

 

Un second morceau déchiré.   

On reconnaît un coin du centre…   

et un objet autour du cou.   

Ensemble, ils dévoileront le lieu du vol. 

 

.................................................................   

 

 

 

 

 

 

 



🔹 Indice 3 – Morceau de tissu 

📍 Accroché à une barrière, un buisson ou une branche​
 📜 Message : Trace laissée par Magikus ou le gobelin​
 🧠 Info donnée : Le collier est près du bac à sable 

✂️ À découper et attacher à un tissu déchiré : 

.................................................................. 

 

Je l’ai vu s’échapper par ici…   

Il a laissé ça derrière lui.   

Il n’était pas loin du sable. 

 

.................................................................   

 

 

🔹 Indice 4 – Empreinte griffue + mot griffonné 

📍 À poser juste à côté de la vraie cache du collier (dans l’herbe, le sable…)​
 📜 Message : Dernier indice : confirme la proximité​
 🧠 Info donnée : "Vous y êtes presque" 

✂️ À découper et associer à une fausse empreinte verte : 

.................................................................. 

 

Je n’ai pas pu aller plus loin…   

Trop risqué.   

C’est bien caché ici. 

 

.................................................................   

 

 



🔹 Indice 5 – Carte gribouillée 

📍 Glissée dans un vieux classeur, cahier, ou fausse relique/livre​
 📜 Message : Petite carte tracée avec flèches menant à la cache​
 🧠 Info donnée : Localisation quasi précise 

✂️ À découper et joindre à une carte dessinée à la main : 

.................................................................. 

 

Carte de Gobelino 

 

Une flèche pointe vers un vieux banc.   

Une autre vers un carré de sable…   

C’est sûrement un piège… ou pas ? 

 

.................................................................  
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